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LỜI CAM ĐOAN 

 

Sau quá trình học tập tại Trƣờng Đại học Công nghệ thông tin & 

Truyền thông, với những kiến thức lý thuyết và thực hành đã tích lũy đƣợc, 

với việc vận dụng các kiến thức vào thực tế, em đã tự nghiên cứu các tài 

liệu, các công trình nghiên cứu, tự tìm kiếm dữ liệu hình ảnh trên thực tế, 

đồng thời phân tích, tổng hợp, đúc kết và phát triển để hoàn thành luận văn 

thạc sĩ của mình. Em xin cam đoan luận văn này là công trình do bản thân 

em tự tìm hiểu, nghiên cứu và hoàn thành dƣới sự hƣớng dẫn của thầy giáo, 

TS. Nguyễn Văn Tảo. 

 Thái Nguyên, tháng   năm 2019 

Học viên 

 

 

Vũ Thanh Bình 
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LỜI CẢM ƠN 

 

Trong thời gian 2 năm của chƣơng trình đào tạo thạc sĩ, trong đó gần 

một nửa thời gian dành cho các môn học, thời gian còn lại dành cho việc lựa 

chọn luận văn, giáo viên hƣớng dẫn, tập trung vào nghiên cứu, viết, chỉnh sửa 

và hoàn thiện luận văn. Với quỹ thời gian nhƣ vậy và với vị trí công việc đang 

phải đảm nhận, không riêng bản thân em mà hầu hết các sinh viên cao học 

muốn hoàn thành tốt luận văn của mình mình trƣớc hết đều phải có sự sắp xếp 

thời gian hợp lý, có sự tập trung học tập và nghiên cứu với tinh thần nghiêm 

túc nỗ lực hết mình; tiếp đến là có sự ủng hộ về tinh thần, sự giúp đỡ về 

chuyên môn -  một trong những điều kiện không thể thiếu quyết định đến việc 

thành công của luận văn. 

 Để hoàn thành đƣợc luận văn này trƣớc tiên em xin gửi lời cảm ơn sâu 

sắc đến thầy giáo hƣớng dẫn TS. Nguyễn Văn Tảo, là ngƣời đã định hƣớng 

nội dung, hƣớng phát triển của luận văn và có nhiều ý kiến đóng góp quan 

trọng ảnh về những vấn đề chuyên môn của luận văn, giúp em tháo gỡ kịp 

thời những vƣớng mắc trong quá trình làm luận văn. 

 Em cũng xin chân thành cảm ơn các thầy cô giáo Trƣờng Đại học 

Công nghệ thông tin và Truyền thông và bạn bè cùng lớp đã có những ý kiến 

bổ ích để luận văn đƣợc hoàn thiện hơn. Xin cảm ơn gia đình, ngƣời thân, 

đồng nghiệp luôn quan tâm ủng hộ về tinh thần trong suốt thời gian học tập và 

hoàn thành luận văn. 

 Em xin hứa sẽ cố gắng tự nghiên cứu, nâng cao năng lực chuyên môn 

của mình để sau khi hoàn thành luận văn này sẽ có hƣớng tập trung nghiên 
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cứu sâu hơn, tiếp tục hoàn thiện luận văn này để có những ứng dụng thiết thực 

trong thực tế.  

 Thái Nguyên, tháng   năm 2019 

Học viên 

 

 

 

Vũ Thanh Bình 
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